Indesign CS5

Verktygspaletten
O Markeringsverktyg
k = &k Markering (V, Escape)*
1 — A ® % Direktmarkering (A)
[+ ® _j Sida (Skift + P)
T u |++| Mellanrumsverktyg (U)
N\
) O Rit- och textverktyg
H— B
& m T Text(T)
e, ~¢* Bantext (Skift + T)
=) m % Linje (A)
A w & Ritstift (P)
'u] &+ Lagag till ankarpunkt (+)
a —C o Ta bort ankarpunkt (-)
= i Konvertera
riktningspunkt (Skift + C)
3 m _* Penna (N)
..I/'. D A Utjamning
W & Suddgummi
4 m ] Rektangelram (F)
Pjﬁ @ Oval ram
g _ &% Polygonram
@ ® | Rektangel (M)
2 Oval (L)
() Polygon
Kortkommando
Nytt dokument CTRL+N
Spara CTRL+S
Spara som SHIFT+CTRL+S
Ta fram handen Blanksteg
Ta fram Zoom CTRL+Blanksteg
Montera bild CTRL+D
Zooma in Ctrl + +
Zooma ut Ctrl +

Andra storlek pa ram och innehall proportionellt

Bevara proportioner
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@ Omformningsverktyg
m 5= Sax(C)
m Kk} Omforma fritt (E)

‘™ Rotera (R)

Bd Skalforindra (S)

Nz Skeva (O)

u _ll Overtoningsfirgruta (G)

m ] Overtoningsludd
(Skift + G)

® Modifierings- och
navigeringsverktyg

w 5] Anteckning

= ¥ pipett(l)
&7 Mitverktyg (K)

= 3} Hand (H)
B Q Zooma (Z)

Markeringsverktyget och Skift+Ctrl-dra
Oval-, polygon- eller rektangelverktyget och Skift-dra
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Fonster paletten

T 5 # Figursattning —
— = = S
Arbetsyta » o N Inverters [Ingen]
Ef'fekter , Skift+ Ctrl+F10 @ k=0 mm feen )
v Figursdttning Alt+Ctrl+W T w4 [0 mm
Format 3 - e
FigursSttningsalternativ:
Firg 3 ) Uﬂ'
Figursim: | Bide vinster och héger 5id = | :
Information F& T
Konturinstaliningar:
Interaktivt 4 Typ: | -
¥ Kontroll Alt+Ctrl+6
Lager F7 . )
Inkheders inre kanter
Linje F10
Lankar Skift+Ctrl+D
Mini Bridge = =
Objekt och layout , /m 1 sida i 1 uppslag . @l i
Redigering DK o,
Sidor F12 i,-"' (j (:_.l' Hj
Text och tabeller 4 ST
Tillagg » |_|—_|] E‘ @ ﬁ %
Llicaa ' Konvertera form:
V. Verkdyg O o 0O @ O
e ' A 6 / +
v 1*Mamnlgst-1 @ 65 % oo
L A N S
Justers objekt:
B & S ST
Fardelz objekt:
= = = b ® i
[7] Anvand avstind
Justera efter markering -
Fardelz mellannm:
= g
[[] Anvénd avstind 0 mm
Egenskapspletter Standard
i x:l%"]_]_lmm | B:H|62mm - "1 r\ ro_n ri‘a ik Z 3 E 0 pht - | 3 f~ 9 g
o8y lHaazsmm | W2 160 mm -l mn S| - O w0 -
Egenskapspletter Text
Mirion Pro Tl 2ok« [TT T T | Ay [ mewsk ~ [T w02 « T 0% + A, g = 4=
M| Regulsr v B etk - [T F |mR[E o - | a2 [2ope | 7 & | Suensks - -
Egenskapspletter Stycke
s ‘ = = = |+ o | = Eomm ]2 Eomm ] E Efomm || = ‘q], [AlmEnt sryckeformat] M |52 = - ‘ 4.
M e [Eomm | =, Efomm ]| 1a= o | &= 2o || [#] Avstava 1+ | == | B [E]+23 5. [4385mm |
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Verktygsfunktioner
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Med markeringsverktyget
markerar du hela objekt.

Med sidverktyget kan du
skapa flera sidstorlekar i
ett dokument.

Med direktmarkeringsverk-
tyget markerar du punkter
pd& banor och innehall i
ramar.

Med mellanrumsverktyget
kan du dndra avsténdet
mellan objekt.

Med ritstiftet ritar du raka
och bsjda banor.
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Du kan anvénda léagg till
ankarpunkt-verktyget till
att lagga till ankarpunkter
till banor.

Med verktyget Konvertera
ankarpunkt konverterar
du hdrn- och utjamnings-

Med verktyget Ta bort

ankarpunkt tar du bort

ankarpunkter frén banor.
punkter.

Med textverktyget skapar
du textramar och markerar
text.

Med bantextverktyget
skapar och redigerar du
text pd& banor.
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Med pennverktyget ritar
du frihandsbanor.

Med verktyget Suddgummi
tar du bort punkter fran
banor.

Med utjdmningsverktyget
jgdmnar du ut banor.

Med linjeverktyget ritar du
linjesegment.

Med rektangelramverk-
tyget skapar du kva-
dratiska och rektanguldra
platshéllare.
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Med verktyget Oval ram
skapar du runda och oval-
formade platshéllare.

Med rektangelverktyget
skapar du kvadrater och
rektanglar.

Med polygonramverk-
tyget skapar du flersidiga
platshéllare.
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Med ovalverktyget skapar
du cirklar och ovaler.

Med polygonverktyget
skapar du former med
flera sidor.
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Med verktyget for fri
omformning kan du roteraq,
skalférandra och skeva
objekt.

Med rotationsverktyget
roterar du objekt runt en
fast punkt.

Med skalférandringsverk-
tyget skalférandrar du
objekt runt en fast punkt.

Med skevningsverktyget
skevar du objekt runt en

fast punkt.

Med pipettverktyget kan du ta
prov pé férg- och typattribut
frén objekt och sedan an-
vénda dem pé andra objekt.
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Med verktyget Overtonings-
fargruta justerar du start- och
slutpunkterna och vinkeln for
Svertoningar i objekt.

Med mattverktyget mater
du avsténdet mellan tvé
punkter.

&0 6 Aprlindd @ 2.,

o
!EH 308 Agrilindd @ 3.
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Med zoomverktyget for-
storar och férminskar du
bilden i dokumentfonstret.

Med anteckningsverktyget

lagger du till kommentarer.
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Med verktyget Overtoning-
sludd kan du tona bort ett
objekt mot bakgrunden.

Med saxverktyget klipper
du av banor vid angivna

punkter.

Med utjémningsverktyget
jgmnar du ut banor.

WWW.MALMSKOLD.COM



